ここでは再定義とＯＣＣＵＳそしてＰＥＲＦＯＲＭについて説明します

　　　　　　　　AAFILE　開く

               出力モード

　　　　IP2


　　　　　　　　　月数、金額

                  入力


　　　　　　　　　月数

                   ＝０



　　　　　　　　　ARXにセット

　　　　OWARI

               AAFILE 書き込み


　　　　　　　AAFILEクローズ

　　　　　　　プログラム終わり

000001********************************************

000002**   再定義とＯＣＣＵＲＳ

000003********************************************

000004 IDENTIFICATION    DIVISION.

000005 PROGRAM-ID.       TEST12.

000006 ENVIRONMENT       DIVISION.

000007 INPUT-OUTPUT      SECTION.

000008 FILE-CONTROL.

000009     SELECT  AAFILE    ASSIGN             "rdata10.dat".

000010 DATA              DIVISION.

000011 FILE              SECTION.

000012 FD AAFILE.

000013 01 A1REC.

000014     02 A01        PIC  X(13).

000015     02 A02.　　　　　　　　　　　　　　　　　02 A02   PIC X(192).

000016       03 A02-01L  PIC S9(08).                  としても問題ない

000017       03 A02-01R  PIC S9(08).

000018       03 A02-02L  PIC S9(08).

000019       03 A02-02R  PIC S9(08).

000020       03 A02-03L  PIC S9(08).

000021       03 A02-03R  PIC S9(08).

000022       03 A02-04L  PIC S9(08).

000023       03 A02-04R  PIC S9(08).

000024       03 A02-05L  PIC S9(08).

000025       03 A02-05R  PIC S9(08).

000026       03 A02-06L  PIC S9(08).

000027       03 A02-06R  PIC S9(08).

000028       03 A02-07L  PIC S9(08).

000029       03 A02-07R  PIC S9(08).

000030       03 A02-08L  PIC S9(08).

000031       03 A02-08R  PIC S9(08).

000032       03 A02-09L  PIC S9(08).

000033       03 A02-09R  PIC S9(08).

000034       03 A02-10L  PIC S9(08).

000035       03 A02-10R  PIC S9(08).

000036       03 A02-11L  PIC S9(08).

000037       03 A02-11R  PIC S9(08).

000038       03 A02-12L  PIC S9(08).

000039       03 A02-12R  PIC S9(08).

000040     02 FILLER     PIC  X(51).

000041 WORKING-STORAGE   SECTION.

000042 01 RRX            PIC  X(192)   VALUE     ALL X"30".

000043 01 RRX1     REDEFINES  RRX.　　　　　　　RRXをRRX1と再定義する

000044     02 RRRX                     OCCURS    12.

000045       03 ARX      PIC S9(08)    OCCURS     2.　　　

000046 01 DATA101.　　　　　　　　　　RRX1をARX(1, 1)～ARX(12, 2)と２次元に定義

000047    02 DDAB.

000048       03 DAB      PIC  X(01)    OCCURS  16.

000049    02 DDBB.

000050       03 DBB      PIC S9(16).

000051    02 NX          PIC  9(02).

000052    02 MX          PIC  9(02).

000053    02 AX          PIC  9(02).

000054    02 BX          PIC  9(02).

000055    02 SNX         PIC  9(01).

000056 01 I              PIC  9(02)    VALUE 0.

000057 01 J              PIC  9(02)    VALUE 1.

000058 01 K              PIC  9(02)    VALUE 2.

000059*

000060 PROCEDURE         DIVISION.

000061 MAIN              SECTION.

000062 IP1.

000063     OPEN    OUTPUT    AAFILE.

000064 IP2.

000065     DISPLAY "実施月"  WITH NO ADVANCING.

000066     ACCEPT DDAB.

000067     PERFORM CVH.　　　　　　　入力データDDABを数値データに変換

000068     IF      DBB              =  0         GO TO     OWARI.

000069     MOVE    DBB             TO  I.

000070     DISPLAY "Ｌ金額"  WITH NO ADVANCING.

000071     ACCEPT DDAB.

000072     PERFORM CVH.

000073     MOVE    DBB             TO  ARX(I, 1).

000074     DISPLAY "Ｒ金額"  WITH NO ADVANCING.

000075     ACCEPT DDAB.

000076     PERFORM CVH.

000077     MOVE    DBB             TO  ARX(I, 2).

000078     GO TO   IP2.　　　　　　　　　　　　　　この部分については最後に説明

000079 CVH.

000080     MOVE    0               TO  NX,       MX,       DBB,

000081                                 AX,       BX        SNX.

000082     IF      DAB(01)          =  "-"

000083             MOVE      1     TO  SNX

000084             MOVE      "0"   TO  DAB(01)

000085     END-IF.

000086     PERFORM           UNTIL     MX     =  16

000087             COMPUTE   NX     =  NX     +  1

000088             COMPUTE   MX     =  MX     +  1

000089             IF        DAB(NX) < "0"       OR

000090                       DAB(NX) > "9"

000091                       MOVE      16    TO  MX

000092     END-PERFORM.

000093     COMPUTE BX     =  NX     -  1.

000094     COMPUTE AX     =  16     -  BX     +  1.

000095     IF      BX     >  0

000096             MOVE      DDAB(1:BX)      TO  DDBB(AX:BX)

000097             IF        SNX    =  1

000098                       COMPUTE   DBB    =  DBB    *  -1

000099             END-IF

000100     END-IF.

000101 OWARI.

000102     MOVE    RRX             TO  A02.

000103     WRITE   A1REC.

000104     CLOSE   AAFILE.

000105     STOP RUN.
ARX(1, 1)～ARX(12, 2)の２次元配列

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　初期値をセット　　数字の”0”で埋める

000042 01 RRX            PIC  X(192)   VALUE     ALL X"30".

000043 01 RRX1     REDEFINES  RRX.　　　　　　　RRXをRRX1と再定義する

000044     02 RRRX                     OCCURS    12.

000045       03 ARX      PIC S9(08)    OCCURS     2.　　　ARX(X, Y)初期値は0
000043 01 RRX1.　　　　　　　         RRXをRRX1と再定義しない場合

000044     02 RRRX                     OCCURS    12.

000045       03 ARX      PIC S9(08)    OCCURS     2.　　　ARX(X, Y)初期値は不定
ARX(1)～ARX(12)の１次元配列

000043 01 RRX1.

000044     02 ARX        PIC S9(08)    OCCURS    12. 　　　ARX(X)初期値は不定
入力したデータを表示してみましょう

　　　　　　　　AAFILE　開く

               入力モード

　　　　IP2

　　　　　　　　　AAFILE　　　　　　AT END    すべて読み終わったら OWARIへ

                  読む

　　　　　　　　１月～１２月

                   表示

　　　　　　　　　IP2へ戻る

　　　　OWARI

               AAFILE 閉じる

　　　　　　　プログラム終わり

プログラムを解説します。

000001********************************************

000002**   ＯＣＣＵＲＳとＰＥＲＦＯＲＭ

000003********************************************

000004 IDENTIFICATION    DIVISION.

000005 PROGRAM-ID.       TEST13.

000006 ENVIRONMENT       DIVISION.

000007 INPUT-OUTPUT      SECTION.

000008 FILE-CONTROL.

000009     SELECT  AAFILE    ASSIGN             "rdata10.dat".

000010 DATA              DIVISION.

000011 FILE              SECTION.

000012 FD AAFILE.

000013 01 A1REC.

000014     02 A01        PIC  X(13).

000015     02 A02        PIC  X(192).

000016     02 FILLER     PIC  X(51).

000017 WORKING-STORAGE   SECTION.

000018 01 RRX            PIC  X(192)   VALUE     ALL X"30".

000019 01 RRX1     REDEFINES  RRX.

000020     02 RRRX                     OCCURS    12.

000021       03 ARX      PIC S9(08)    OCCURS     2.

000022 01 I              PIC  9(02)    VALUE 0.

000023 01 J              PIC  9(02)    VALUE 1.

000024 01 K              PIC  9(02)    VALUE 2.

000025 01 N              PIC  9(02)    VALUE 0.

000026 01 MEI1           PIC  ZZ,ZZZ,ZZ9-.

000027 01 MEI2           PIC  ZZ,ZZZ,ZZ9-.

000028*

000029 PROCEDURE         DIVISION.

000030 MAIN              SECTION.

000031 IP1.

000032     OPEN    INPUT     AAFILE.

000033 IP2.

000034     READ    AAFILE    AT END              GO TO     OWARI.

000035     MOVE    A02             TO  RRX.

000036     PERFORM       UNTIL     N = 12　　　　　　　　　　　　　Nが1～12まで

000037             COMPUTE   N      =  N      +  1　　　　　　　　この部分を実行

000038             MOVE      ARX(N, 1)       TO  MEI1　　　　　　　Nは１づつ増加

000039             MOVE      ARX(N, 2)       TO  MEI2

000040             DISPLAY   N         WITH NO ADVANCING　　　　　　N　月

000041             DISPLAY   "  "      WITH NO ADVANCING

000042             DISPLAY   MEI1      WITH NO ADVANCING　　　　　　MEI1　L金額

000043             DISPLAY   "  "      WITH NO ADVANCING
000044             DISPLAY   MEI2　　　　　　　　　　　　　 　　　　MEI2　R金額
000045     END-PERFORM.

000046     GO TO   IP2.

000047 OWARI.

000048     CLOSE   AAFILE.

000049     STOP RUN.
PERFORMの使用方法は何通りもあるので必要に応じて使用してください。

今回は　UNTILを使用しています。

データの部分指定

文字列データの部分指定をします。

A(X:Y)   これはデータAの位置Xからデータ長Yを指定したものです。

データAが　　“abcdefg”であった場合　　X=2  Y=4 とすると”bcde”を表します。

A(2:4)としても同じです。

今までの命令を使用して便利なルーチンを作りましょう。

文字列で入力したデータを数値に変換

000001**************************************************************************

000002*　数値変換

000003**************************************************************************

000004 01 DATA101.

000005    02 DDAB.　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ここにに入力します

000006       03 DAB      PIC  X(01)    OCCURS  16.

000007    02 DDBB.　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

000008       03 DBB      PIC S9(16).　　　　　　　　　　　　　完成されたデータ

000009    02 NX          PIC  9(02).　　　　　　　　　　　　　　　データ部で定義

000010    02 MX          PIC  9(02).

000011    02 AX          PIC  9(02).

000012    02 BX          PIC  9(02).

000013    02 SNX         PIC  9(01).

000014*

000015     MOVE    0               TO  NX,       MX,       DBB,

000016                                 AX,       BX        SNX.

000017     IF      DAB(01)          =  "-"　　　　　　　　最初が”-“なら

000018             MOVE      1     TO  SNX　　　　　　　　符号エリアにマークし

000019             MOVE      "0"   TO  DAB(01)　　　　　　“0”に置き換える

000020     END-IF.

000021     PERFORM           UNTIL     MX     =  16　　　何桁目まで

000022             COMPUTE   NX     =  NX     +  1　　　　数字が入っているか

000023             COMPUTE   MX     =  MX     +  1　　　　チェックする

000024             IF        DAB(NX) < "0"       OR　　　NXに桁数がセットされるが

000025                       DAB(NX) > "9"　　　　　　　１桁行き過ぎている

000026                       MOVE      16    TO  MX

000027     END-PERFORM.

000028     COMPUTE BX     =  NX     -  1.　　　　　　　　正しい桁数をBXにセット

000029     COMPUTE AX     =  16     -  BX     +  1.　　　シフト数を計算

000030     IF      BX     >  0

000031             MOVE      DDAB(1:BX)      TO  DDBB(AX:BX)　　右詰にシフト

000032             IF        SNX    =  1　　　　　　　　　　　　符号エリアが

000033                       COMPUTE   DBB    =  DBB    *  -1　　マークされて

000034             END-IF　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いる場合の計算

000035     END-IF.　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　DBBに完成

このルーチンを使用すると

データDDAB　　　　　　データDBB
123000　　　　　       0000000000123000

　　　　DDABにスペースが残っている

データDDAB　　　　　　データDBB
-123000　　　　　      0000000000123000-

　　　　DDABにスペースが残っている

-符号付で入力しても正しくマイナスデータとして変換する

画面からのデータ入力は全て文字列としてセットされるので数値変換が必要です。

再定義は主記憶上のデータ領域を２種類のデータ名で呼び出せるようにします。


ここではRRXとRRX1は同じデータ領域となります。








